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“O problema crucial nao é criar novos empregos.

E criar novos empregos nos quais o desempenho

dos humanos seja melhor que o dos algoritmos.”

Yuval Noah Harari
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Transformacdo da COGNICAO '

TECNOLOGIA INTELECTUAL

REORGANIZACAO DA
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A Lei dos Retornos Acelerados, proposta por Raymond
Kurzweil, defende que as melhores tecnologias de um
dado estagio da evolugao tecnoldgica sdo usadas para
criar o proximo estagio.

L TEIEL N[N\ [eTe](-M velocidade de um chip duplica a cada 18 meses.

Dessa forma, as novas técnicas sao sempre mais capazes
do que as anteriores, reduzindo o tempo entre resultados
importantes, acelerando-os. Dai o nome da lei. O que
podemos esperar sao novas geracdes de tecnologias
cada vez mais capazes do que as anteriores.




Em fevereiro d€ 2017, o CEO da Intel, Brian, disse gue a empresa tem investido pesado tanto
na Computacdo Quantica como na Engenharia Neuromorfica.

L TEIEL N[N\ [eTe](-M velocidade de um chip duplica a cada 18 meses.

Em outubro d € 2019, a Google declarou ter alcancado a Supremacia Quantica, o que pode
multiplicar consideravelmente o poder de processamento.



https://pt.wikipedia.org/wiki/Computa%C3%A7%C3%A3o_qu%C3%A2ntica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Engenharia_neurom%C3%B3rfica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Supremacia_qu%C3%A2ntica#:~:text=Supremacia%20Qu%C3%A2ntica%20%C3%A9%20o%20potencial,cl%C3%A1ssico%20em%20um%20tempo%20razo%C3%A1vel.

Computacao Quantica

85.324.172.079.548 bits

/%% 53 qubits.
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Engenharia Neuromorfica

Aprender

Sentir
Ouvir
Cheirar
Perceber


http://https//www.youtube.com/watch?v=tmDjoSIYtsY&feature=emb_logo
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Informatica

Telecomunicacgoes

Midias eletronicas

Hardware + Software



Mudanca de Conceito

Espaco e Distdncia

Hardware + Software
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SOCIDEDADE FECHADA

‘ SOCIEDADE ABERTA ‘

Hardware + Software
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SOCIDEDADE FECHADA

COMPORTAMENTO HUMANO

‘ SOCIEDADE ABERTA ‘

Hardware + Software
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COMPORTAMENTO HUMANO



Comida

Agua

Sono

Afeicao

Seguranga

Auto-Estima
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Necessidades Humanas como suporte
do desenvolvimento tecnologico.




Necessidades Humanas como suporte
do desenvolvimento tecnolégico.




Necessidades Humanas como suporte
do desenvolvimento tecnolégico.




Qual impacto da tecnologia PROPOSITO
PERTENCIMENTO

nas atuais dores sociais? AUTO-IDENTIDADE




Pierre Lévy (1999), em sua obra Cibercultura, afirma que a rede de

computadores é um universo que permite as pessoas conectadas construir e
partilhar inteligéncia coletiva sem submeter-se a qualquer tipo de
restricio politico-ideoldgico, ou seja, a internet @€ um agente
humanizador porque democratiza a informagao e humanitario
porque permite a valorizagao das competéncias individuais e a

defesa dos interesses das minorias.



"A inteligéncia artificial vai tornar os profissionais

irrelevantes e ‘hackear’ seres humanos”
Yuval Noah Harari
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Obesidade Digital

Daniela Leluddak , Marcia Cassitas Hino, Taiane R. Coelho

Covid-19

323 participantes

55,4% feminino, e 44,3% masculino;

Idade inicial de 16 anos, sendo 80% acima de 35 anos de idade
com concentracao de 35,6% na faixa etaria de 35 a 44 anos, e
de 35,9% entre 45 a 59 anos;

Todas as faixas de renda familiar foram contempladas,
apresentando concentracao de 90% acima de 3 salarios
minimos;

Escolaridade: 2,2% ensino médio, 19,5% ensino superior e
78,3% pobs-graduacao.

Ansiedade Antes Depois Variacao
1 — Muito Baixo 129 97 -24,81%
2 - Baixo 94 70 -25,53%
3 - Indiferente 66 62 -6,06%
4 - Alto 27 58 114,81%
5 — Muito Alto 7 36 414,29%
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Alexandre Adoglio

www.linkedin.com/in/alexandreadoglio/
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